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В дошкольном возрасте происходит развитие связной, грамматически 

правильной диалогической и монологической речи, развитие речевого 

творчества, звуковой и интонационной культуры речи, что требует 

специального обучения и речевого воспитания. Процесс познания у детей 

происходит эмоционально-практическим путем, поэтому ведущим видом 

деятельности дошкольного возраста является игра, через которую ребенок 

знакомится со всеми аспектами окружающей действительности, учится 

решать конфликтные ситуации, взаимодействовать со сверстниками, 

постигает правила поведения, историю и культуру своего народа. 

 

Развитие силы голоса. 

1. Игра «Идите с нами играть» 

Цель. Учить детей говорить громко. Выработка умения пользоваться громким 

голосом. 

Подготовительная работа. Подобрать игрушки: мишку, зайку, лису (любые 

другие). 

Краткое описание: 

Взрослый на расстоянии 2-3 м от детей расставляет игрушки и говорит: «Мишке, 

зайке и лисичке скучно сидеть одним. Позовем их играть вместе с нами. Чтобы они 

нас услышали, звать надо громко, вот так: «Миша, иди!» Дети вместе с родителями 

зовут мишку, лису, зайку, потом играют с ними. 

Методические указания. Следить, чтобы дети, когда зовут игрушки, говорили 

громко, но не кричали. 

2. Игра «Громко — тихо» 

Цель. Учить детей менять силу голоса: говорить то громко, то тихо. Воспитание 

умения менять силу голоса. 

Подготовительная работа. Педагог подбирает парные игрушки разных размеров: 

большую и маленькую машины, большой и маленький барабаны, большую и 

маленькую дудочки. 

Краткое описание: 



Взрослый показывает 2 машины и говорит: «Когда едет большая машина, она подает 

сигнал громко: «би-би». Как подает сигнал большая машина?» Дети громко 

произносят: «би-би». Педагог продолжает: «А маленькая машина сигналит тихо: 

«би-би». Как сигналит маленькая машина?» Дети тихо произносят: «би-би». Педагог 

убирает обе машины и говорит: «Сейчас будьте внимательны. Как только поедет 

машина, вы должны дать сигнал, не ошибитесь, большая машина сигналит громко, а 

маленькая - тихо». 

Аналогично обыгрываются остальные игрушки. 

Методические указания. В зависимости от количества детей в группе на занятии 

можно использовать одну пару игрушек или 2-3. Следить, чтобы при тихом 

произнесении звукоподражаний дети не переходили на шепот. 

3. Игра «Дует ветер» 

Цель. Учить детей в зависимости от ситуации пользоваться громким или тихим 

голосом. Изменение силы голоса. 

Подготовительная работа. Педагог подготавливает 2 картинки. На одной 

изображен легкий ветерок, качающий травку, цветы. На другой - сильный ветер, 

качающий ветви деревьев. 

Краткое описание: 

Дети сидят полукругом на стульях. Педагог говорит: «Пошли мы летом на прогулку 

в лес. Идем полем, светит солнышко, дует легкий ветерок и колышет травку, 

цветочки (показывает картинку). Он дует тихо, вот так: «у-у-у» (тихо и длительно 

произносит звук у). Пришли в лес, набрали много цветов, ягод. Собрались идти 

обратно. Вдруг подул сильный ветер (показывает картинку). Он громко загудел: «у-

у-у...» (громко и длительно произносит этот звук). Дети повторяют за педагогом, как 

дует легкий ветерок и как гудит сильный ветер. 

Затем педагог показывает картинки, уже не произнося звук, а дети подражают 

соответствующему ветру. 

Методические указания. Педагог следит, чтобы дети, повторяя за ним, соблюдали ту 

же силу голоса. 

 

 

Развитие слухового внимания. 

1. Игра «Угадай, кто кричит» 

Цель. Воспитание у детей умения сосредоточивать слуховое внимание. Учить детей 

определять игрушку по звукоподражанию. 

Подготовительная работа. Подготовить озвученные игрушки, изображающие 

знакомых детям домашних животных: корову, собаку, козу, кошку и др. 

(ПОДХОДЯТ И ЭЛЕКТРОННЫЕ ЗВУКОВЫЕ ИГРУШКИ) 

Краткое описание: 

Взрослый достает приготовленные игрушки (по одной), обыгрывает их, подражая 

крику соответствующих животных, затем просит детей послушать и угадать по 

голосу, кто придет к ним в гости. Выбранный член семьи уходит за дверь и, чуть 

приоткрыв ее, подает голос, подражая одному из животных, а дети угадывают, кто 

это. 



Методические указания. Игру можно повторять 5-6 раз. Следить, чтобы дети 

внимательно слушали. Активизировать вопросами. 

 

2. Игра «Кто внимательный?» 

Цель. Учить детей правильно воспринимать словесную инструкцию независимо от 

силы голоса, которым ее произносят. Развитие остроты физического слуха. 

Подготовительная работа. Подобрать игрушки, с которыми легко производить 

различные действия. 

Краткое описание: 

Дети сидят в 3 ряда напротив стола педагога. (Первый ряд на расстоянии 2-3 м). На 

столе лежат различные игрушки. Взрослый говорит: «Дети, сейчас я буду давать 

задания тем, кто сидит в первом ряду. Говорить я буду шепотом, поэтому сидеть 

надо тихо, чтобы всем было слышно. Я вызову каждого по имени и дам задание, а 

вы проверяйте, правильно ли оно выполняется. Будьте внимательны. Вова, возьми 

мишку и посади в машину». 

Задания по очереди выполняют все дети, сидящие в первом ряду. Затем они 

меняются местами: второй ряд занимает место первого, третий - второго, первый - 

третьего. 

Методические указания. Педагогу надо следить, чтобы дети сидели тихо, не 

подсказывали друг другу. Задания нужно давать короткие и простые. 

 

3. Игра «Где позвонили?» 

Цель. Учить детей определять направление звука. Развитие направленности 

слухового внимания. 

Подготовительная работа. Взрослый готовит звоночек. 

Краткое описание: 

Дети садятся в кружок. Взрослый выбирает водящего, который становится в центре 

круга. По сигналу водящий закрывает глаза. Затем воспитатель дает кому-нибудь из 

детей звоночек и предлагает позвонить. Водящий, не открывая глаз, должен рукой 

указать направление, откуда доносится звук. Если он укажет правильно, взрослый 

говорит: «Пора» - и водящий открывает глаза, а тот, кто позвонил, поднимает и 

показывает звонок. Если водящий ошибся, он отгадывает еще раз, затем назначают 

другого водящего. 

Методические указания. Игру повторяют 4-5 раз. Нужно следить, чтобы водящий во 

время игры не открывал глаза. Указывая направление звука, водящий 

поворачивается лицом к тому месту, откуда слышен звук. Звонить надо не очень 

громко. 

 

 

 

 

Развитие правильного звукопроизношения. 

1. Игра - Сказка «Поспешили - насмешили» 



Цель. Развивать речевой слух и речевую активность детей, побуждать произносить 

звуки по подражанию. Развитие у детей умения правильно произносить звуки по 

подражанию. Развитие речевого слуха. Подготовительная работа. Приготовить для 

показа на фланелеграфе дом, в окно которого выглядывает медведь; лягушку, 

мышку, курицу, гуся, корову. Продумать вопросы по тексту сказки. 

Краткое описание: 

Прискакала лягушка к медвежьему дому. Заквакала под окном: «Ква-ква-ква - к вам 

в гости пришла!» Прибежала мышка. Запищала: «Пи-пи-пи - пироги у вас вкусны, 

говорят!» Курочка пришла. Заквохтала: «Ко-ко-ко - корочки, говорят, рассыпчаты!» 

Гусь приковылял. Гогочет: «Го-го-го - горошку бы поклевать!» Корова пришла. 

Мычит: «Му-му-му - мучного поилица попить бы!» Тут медведь из окна высунулся. 

Зарычал: «Р-р-р-р-р-р-р-р-р!» Все и разбежались. Да зря трусишки поспешили. 

Дослушали бы, что медведь сказать хотел. Вот что: «Р-р-р-р-р-рад гостям. Заходите, 

пожалуйста!» 

Методические указания. Следует сопровождать рассказывание сказки показом ее 

персонажей на фланелеграфе. Звукоподражания нужно произносить четко, выделяя 

гласные звуки. 

2. Игра - Рассказ «Песня-песенка» 

Цель. Развивать речевой слух и речевую активность, побуждать детей произносить 

звуки и звукосочетания по подражанию. Уточнение звукопроизношения у детей. 

Развитие речевого слуха. 

Подготовительная работа. Подобрать следующие игрушки: большую куклу, 

петуха, кошку, утку, медведя, лягушку. Продумать вопросы по рассказу так, чтобы в 

ответах детей были звукоподражания, которые в нем даны. 

Запела девочка песенку. Пела-пела и допела. 

- Теперь ты, петушок, пой! 

- Ку-ка-ре-ку! - пропел петушок. 

- Ты спой, Мурка! 

- Мяу, мяу, - спела кошка. 

- Твоя очередь, уточка! 

- Кря-кря-кря, - затянула утка. 

- И ты. Мишка! 

- Ряв-ряв-р-я-яв! - зарычал медведь. 

- Ты, лягушка, спой! 

- Ква-ква-квак-к-к! - проквакала квакушка. 

- А ты, кукла, что споешь? 

- Ма-а-ма-а-ма! Ма-ма! Складная песенка! 

Методические указания. Педагогу следует сопровождать свой рассказ показом 

игрушек-персонажей; звукоподражания произносить четко, того же добиваться от 

детей при ответах на вопросы по рассказу. 

 

 



Развитие речевого дыхания. 

1. Игра «Бабочка, лети!» 

Цель. Добиваться длительного, непрерывного ротового выдоха. 

Подготовительная работа. Приготовить 5 бумажных ярко окрашенных бабочек. К 

каждой привязать нитку длиной 50 см и прикрепить их к шнуру на расстоянии 35 см 

друг от друга. Шнур натянуть между двумя стойками так, чтобы бабочки висели на 

уровне лица стоящего ребенка. 

Краткое описание: 

Дети сидят на стульях. Взрослый говорит: «Дети, посмотрите, какие красивые 

бабочки: синие, желтые, красные! Как их много! Они как живые! Посмотрим, могут 

ли они летать. (Дует на них.) Смотрите, полетели. Попробуйте и вы подуть. У кого 

дальше полетит?» Взрослый предлагает детям встать по одному возле каждой 

бабочки. Дети дуют на бабочек. 

Методические указания. Игру повторяют несколько раз, каждый раз - с новой 

группой детей. Нужно следить, чтобы дети стояли прямо, при вдохе не поднимали 

плечи. Дуть следует только на одном выдохе, не добирая воздуха. Щеки не надувать, 

губы слегка выдвинуть вперед. Каждый ребенок может дуть не более десяти секунд 

с паузами, в противном случае у него может закружиться голова. 

 

 

2. Игра «Птицеферма» 

Цель. Развитие речевого дыхания. Учить детей на одном выдохе: произносить 3-4 

слога. 

Подготовительная работа. Подобрать звучащие игрушки: курицу, петуха, утку, 

гуся, цыпленка. 

Краткое описание: 

Взрослый показывает детям игрушки и воспроизводит 3 - 4 раза подряд их звучание. 

Игрушки убирают. Педагог говорит: «Пошли мы с вами на птицеферму. Идем, а 

навстречунам... (показывает курицу) курица. Как она поздоровается с нами?» Дети: 

«ко-ко-ко». 

«Пошли мы дальше. Навстречу нам гусь. Как он поздоровается с нами?» Дети: «га-

га-га». Далее педагог последовательно показывает оставшиеся игрушки, а дети 

произносят соответствующие звукоподражания. 

Методические указания. Сначала говорят все участники игры, потом можно 

спросить трех-четырех детей по одному. Следить, чтобы звукоподражания (ко-ко-ко, 

га-га-га, пи-пи-пи, ку-ка-ре-ку, кря-кря-кря) дети произносили на одном выдохе. 

Одни дети могут произносить 2-3 звукоподражания, другие – 3 - 4. 

 

3. Игра «Пускание корабликов» 

Цель. Добиваться от каждого ребенка умения длительно произносить звук ф на 

одном выдохе или многократно произносить звукп (п-п-п) на одном выдохе. 

Воспитание умения сочетать произнесение звука с началом выдоха. 

Подготовительная работа. Взрослый готовит таз с водой и бумажные кораблики. 

Краткое описание: 



Дети сидят большим полукругом. В центре на маленьком столе стоит таз с водой. 

Вызванные дети, сидя на стульчиках, дуют на кораблики, произнося звук ф или п. 

Педагог предлагает детям покататься на кораблике из одного города в другой, 

обозначив города значками на краях таза. Чтобы кораблик двигался, нужно дуть на 

него не торопясь, сложив губы, как для произнесения звука ф. Можно дуть, просто 

вытягивая губы трубочкой, но, не надувая щек. Кораблик при этом двигается плавно. 

Но вот налетает порывистый ветер. «П-п-п...» - дует ребенок. (При повторении игры 

нужно пригнать кораблик к определенному месту.) 

 

 

Методические указания. Следить, чтобы при произнесении звука ф дети не надували 

щеки; чтобы дети произносили звук пна одном выдохе 2-3 раза и не надували при 

этом щеки. 

  

  

 


