
 

 

 

 

 

 

 

 

 
«Гэсэр» – это гимн любви к своей земле. 
“ Не допускай врага к родной земле, не 

жди его, но выходи навстречу, там-то он 
будет побежден ” – вот один из 
важнейших мотивов этого эпического 

сказания. 

 

 

Приглашаем к сотрудничеству 

 

 

МАДОУ «ЦРР-Детский сад №91 

«Строитель» г. Улан-Удэ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Дидактические 

игры 

посредством 

фольклорного 

жанра с 

использование

м 

программируе

мого мини-

робота Beet-Bot 

«УМНАЯ 

ПЧЕЛА» для 

детей 

дошкольного 

возраста. 

 



 

 

Храпя летели кони в сторону заката. 

Огню и Слову поклонялись поколенья. 

Молчание хранит Гэсэриада 

О тайнах своего происхожденья. 

Но всадников потомки помнят мудро, 

Откуда льется свет добра старинный: 

Великий голос кочевого утра, 

Уста бессмертные улигершина. 
 

1. Знакомимся с устным народным 

творчеством сказ о Гэсэре 

2. Подготовка дидактического 

материала- игровое поле. 

4. ДПИ доспехи Гэсэра к логороботу 

Beet-Bot «Умная пчёлка» 

5. Разработка дидактических игр с 

логороботом Beet-Bot «Умная пчёлка» 

6. Играем игру 

 

 

КНИГА 

«Первые подвиги юного 

Гэсэра» 

 

Исторические персонажи: 

Бухэ Бэлигто, Манзан Гурмэ, Зургай, 

Наран Гоохон, Хан Хурмас, Гэсэр  

 

 

 

 

 

 

 

Цель: Патриотическое воспитание  

как приобщение детей к культуре своего 

народа и развития интереса к родному 

языку с использованием логоробота 

Beet-Bot «Умнач пчёлка» 

Возрастная адресованность: дети 6-7 (8) лет 

Варианты составления планирования: 

 

КАЛЕНДАРИК 

«ВОСПИТАРИК» 

 

«СКАЗКОВОРОТ» 

https://сайтобразования.рф/

